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La Casa di Aritel a Parisi

1. Ingresso (dove normalmente si trova Quadrato)

2. Impluvium (dove si raccoglie l’acqua piovana)

3. Atrium (dove si ricevono gli ospiti)

4. Servizi igenici (…il più lontani possibile!)

5. Tabernae (locali commerciali ceduti in affitto e con 

accesso esclusivo dall’esterno)

6. Tablinum (dove normalmente si trova il Senior)

7. Cubicolo padronale (di Marco e Aritel)

8. Cubicolo di Max e Budic

9. Cubicolo di Flavia (libero)

10. Cubicolo del padre di Marco (libero)

11. Scalae per il piano superiore (in disuso)

12. Orto (originariamente peristilio con piscina)

13. Triclinium (camera da pranzo)

14. Culina (dove normalmente si trova Tullia) 

15. Magazzino alimentari

16. Alae (originariamente nicchie per lari e penati)

17. Ingresso di servizio (per la servitù e i mercanti)

18. Biblioteca di Daniel Dremrud

19. Alloggio per la servitù di Quadrato e Tullia

20. 21.  22.  Cubicoli per gli ospiti (con Deian e Ceynwin)
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